План 

дистанційного навчання учнів гімназії на період карантину

	Драчук С. І. ІНФОРМАТИКА

	Клас
	Дата
	Тема
	Індивідуальне завдання
	Зв'язок з учителем

	5а
	16.03
	Лінійні алгоритми
	Опрацювати §14 (Лінійні алгоритми з величинами), зобразити в зошиті схему сцени в середовищі Scretch та вказати координати основних точок (стор. 123 підручника).
	sergo.mail@ukr.net
Viber 0982722908

	
	30.03
	Практична робота №6. Реалізація лінійних алгоритмів у середовищі Scretch.
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Скласти проект в середовищі Scretch для малювання орнаменту у вигляді сходів. Зберегти проект на флешці, зробити фото екрану (Print screen, Screenshot) та скинути на Viber учителя вказавши своє прізвище та ім’я. 
Sсretch-онлайн за посиланням : 
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
	

	
	
	
	
	

	5б
	16.03
	Лінійні алгоритми
	Опрацювати §14 (Лінійні алгоритми з величинами), зобразити в зошиті схему сцени в середовищі Scretch та вказати координати основних точок (стор. 123 підручника).
	sergo.mail@ukr.net
Viber 0982722908

	
	30.03
	Практична робота №6. Реалізація лінійних алгоритмів у середовищі Scretch.
	Скласти проект в середовищі Scretch для малювання орнаменту у вигляді сходів. Зберегти проект на флешці, зробити фото екрану (Print screen, Screenshot) та скинути на Viber учителя вказавши своє прізвище, ім’я та клас.
 Scretch-онлайн за посиланням : 

https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
	

	
	
	
	
	

	6б
	16.03
	Вкладені алгоритмічні структури розгалуження.
	Опрацювати §14 (Вкладені розгалуження). Зобразити в зошиті схеми вкладених розгалужень (стор. 129).
	sergo.mail@ukr.net
Viber 0982722908

	
	30.03
	Вкладені алгоритмічні структури повторення та розгалуження.
	Опрацювати §15 (Розгалуження, що вкладені в цикл). Скласти проект в середовищі Scretch для виконання завдання 3 стор. 132. Зберегти проект на флешці, зробити фото екрану (Print screen, Screenshot) та скинути на Viber учителя вказавши своє прізвище, ім’я та клас.

 Scretch-онлайн за посиланням : 

https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted 
	

	
	
	
	
	

	7а
	16.03
	Практична робота «Створення діаграм. Аналіз даних, поданих на діаграмі».
	Виконати практичну роботу №8 (стор. 137-138 підручника). Зберегти файл на флешці та відправити на електронну пошту учителя, вказавши своє прізвище, ім’я та клас. 
При виконанні завдання скористатися матеріалом § 4.6 підручника стор. 127-136.

	sergo.mail@ukr.net
Viber 0982722908

	
	30.03
	Практична робота «Табличний процесор».
	Виконати завдання №3 стор. 125 підручника 

(таблицю створити за зразком мал. 4.58). Зберегти файл на флешці та відправити на електронну пошту учителя, вказавши своє прізвище, ім’я та клас. 


	

	
	
	
	
	

	10
	16.03
	Технології опрацювання мультимедійних даних
	Опрацювати §4.1 стор. 108-114. В зошиті дати відповіді на контрольні запитання №1-4. Виконати завдання 1 стор. 114. Зберегти файл на флешці та відправити на електронну пошту учителя, вказавши своє прізвище, ім’я та клас. 

Онлайн підручник:https://pidruchnyk.com.ua/434-nformatika-rven-standartu-rivknd-lisenko-chernkova-shakotko-10-klas.html

	sergo.mail@ukr.net
Viber 0982722908

	
	30.03
	Проектування та створення об’єктів мультимедіа.
	Використовуючи доступний вам відео- та аудіоредактор, створіть відеофільм «7 чудес України» тривалістю до 3 хв. В якості фонової музики використайте мікс з ваших улюблених музичних композицій.

Зберегти файл на флешці та відправити на електронну пошту учителя, вказавши своє прізвище, ім’я та клас.


	


