Авторський урок з шахової логіки розробила та провела вчитель початкових класів Березанчук Ірина Миколаївна
Тема. Перетворення пішака. Переплутанка. 

Мета: формувати ключові компетентності: вміння вчитися - організовувати своє робоче місце, орієнтуватися в часі та берегти його; соціальну компетентність -  продуктивно співпрацювати в парі;

формувати предметні компетентності: продовжити знайомити учнів з шаховими фігурами, правилами розташування їх на шахівниці, вчити пересувати пішаки по дошці. 

Розвивати спостережливість, кмітливість, пам'ять; виховувати пізнавальний інтерес.

ХІД УРОКУ

І. Організація класу.
 1. Вправа-вітання «Привітаймося!» (1 хв)
Діти ходять по кімнаті й вітаються одне з одним у різний спосіб (як-от: слова, рукостискання, уклін, спина до спини, обійми, абощо).

Вже дзвінок нам дав сигнал,

Працювати час настав!

Тож і ми часу не гаймо,

Працювати починаймо!

Працюватимем старанно,

Щоб почути у кінці,

Що у нашім другім класі

Діти – просто молодці! 

2.Розминка. Допоможи ракеті долетіти до мети, і тоді ми зможемо розпочати наше заняття.
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    Щоб розумними стати, 

    Щоб у шахи грати, 

    Треба, друже, нам усім 

    Гарно логіку знати!

ІІ. Основна частина

1. Актуалізація опорних знань. Загадка.
Маленька, чепурненька
Всі поля пройшла
І фігуру знайшла.

Сьогодні ми будемо знайомитися з новою шаховою фігурою – пішаком. 

2.Представлення нових фігур.

Дідусь Мудрагель сьогодні запросив до нас в гості гостей. Зустрічайте!

Ми - шахові Пішаки,

В бою не поспішаєм.

Крокуєм лиш вперед,

Назад не відступаєм!

За нами «офіцери»,

За нами королі,

Тури і «королеви»,

І кіннії полки.

 Навскоси: наліво і направо

 Ми «бити» маєм право.

 А як в кінець дошки прийдем,

 Фігуру нову оберем. 

2. Розповідь учителя. Казки для дітей.
Яка в нас залишилася незнайома остання фігура? 

· Пішак. 
· Чи не тому це, що він маленький? Звичайно ж ні. Річ тут не в розмірах.
 Важко живеться Пішакам-піхотинцям. Вони ж першими вступають в бій. Рідко комусь з них пощастить просунутись далеко вперед. Але трапляється і таке. З боєм прорветься він до останньої лінії-горизонталі дошки. Тоді настає найщасливіша мить в його житті. Як нагорода Пішаку надається право перетворитися на будь-яку фігуру, розуміється, крім Короля, адже  двох Королів одного кольору в кожному війську не буває. Тому Пішаків потрібно шанувати, берегти, не віддавати без необхідності супротивнику. Хоча їх по кількості стільки ж, як решти фігур, разом взятих, – вісім. Пішак вперед прямує завжди: 
Що крок – клітинка до мети,
 Лиш першим кроком дві клітинки 
Йому дозволено іти. 
Ти скажеш, що малюк слабенький,
 Поляже враз у боротьбі,
 Та то лише на перший погляд, 
Ось що скажу на це тобі: 
Пішак з усіх найслабший справді,
 Проте, йдучи вперед, завжди 
Поб’є того, хто необачно
 Перешкоджає йому йти.
 І якщо попри всі пригоди 
Нарешті дійде до кінця, 
 То на краєчку вертикалі
 Вмить перетвориться в ферзя. 
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 Ми відклали знайомство з ним через те, що ходить він по шахівниці досить дивно. Пішакові далеко до ферзя, і наш супротивник може його недооцінити або забути про нього тому, що пішаків у кожного багато і що один пішак, здавалося б, нічого не важить. Думати так – велика помилка! Часом і малий пішак може вирішити долю партії. Ви читали байку про лева і мишку? Маленька мишка на віддяку цареві звірів пообіцяла, що коли-небудь йому допоможе. Левові це здалося смішним: хіба він, такий сильний, може потребувати допомоги крихітної мишки? Проте мишка свою обіцянку виконала. Коли лева впіймали мисливці, й він заплутався в мотузках, вона прибігла, перегризла мотузки і врятувала левові життя. Схожий на неї й маленький пішак. А згадайте казку про ріпку. І там маленька мишка з’явилася вчасно, і лише завдяки їй дідусь, бабуся, внучка, песик та кішка змогли витягнути ріпку. Пішак теж: маленький і непомітний. Інші фігури набагато сильніші, але часто буває так, що саме пішак приносить перемогу на шахівниці. Ось бачите, хоч пішак і не дуже сильний, але в ньому прихована велика сила. Про це ми розкажемо пізніше. Запам’ятайте, пішак – це єдина фігура, що не може відступати. Ні на крок! Тільки прямо, тільки вперед. Треба добре подумати, перш ніж ходити пішаком. Для іншої фігури це не має такого значення, у гіршому випадку ми можемо повернути фігуру назад або поставити її на інше поле. Припустімо, ми пішли конем ліворуч і раптом бачимо, що хід праворуч був би кращий. Якщо на шахівниці поки що нічого особливого не відбувається, ми можемо повернути коня на попередню позицію, а потім послати його на іншу. З пішаком так не можна. Якщо ми зробимо хід пішаком, назад його вже не можна повернути. Пішак ходить майже завжди на одне поле вперед. На одне єдине поле. Увага! Майже завжди. Із початкової позиції, тобто з тієї горизонталі, на якій стоять пішаки до початку партії, він може зробити хід на два поля. Усе залежить від того, який наказ дати пішакові. Отож, увага! Пішак ходить прямо вперед завжди на одне поле, і тільки з початкової позиції може (але не обов’язково) йти на два поля.
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 Тепер подивимось, що ще відрізняє пішака від інших фігур. Пішак ходить не так, як б’є. Ходить він, як ми вже знаємо, прямо вперед, а б’є, УВАГА! також уперед, але не прямо, а навскіс.
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Пішак на полі d4 нашої діаграми може піти на одне поле вперед, а може взяти однe з чорних фігур. Пам’ятаєте чеську народну казку про те, як бридка жаба перетворилася на прекрасного принца, коли її поцілувала принцеса? Щось подібне можливе і в шахах. Ми, звичайно, знаємо, що жаби по шахівницях не стрибають (цього ще бракувало!) і цілувати пішаків немає рації – прекрасних принців з них все одно не вийде. А все ж і пішак на шахівниці може обернутися на іншу фігуру. Ми вже знаємо, що пішак – фігура найслабша і що посувається він усього на одне поле (тільки з початкової позиції він може піти на два поля) та й то лише вперед. Часто під час гри нам спадає на думку: як добре було б, коли б з того пішака став раптом ферзь чи якась інша фігура, хоч би тура. Уявіть собі, що в цьому немає нічого неможливого. Пішак просувається тільки вперед доти, доки йому вдається після всіх небезпек вийти на останню горизонталь (для білого пішака – на восьму, для чорного – на першу). Далі йти нікуди, довелося б іти по столу, а це вже нікуди не годиться. Що ж далі? А ось що! Пішак, якому пощастило досягти останнього ряду шахівниці, почуває себе на ньому майже так, як та бридка жаба з казки. Проте в нього є переваги. Йому не треба чекати, поки його хтось поцілує – його нагороджують уже за те, що він пройшов з боєм усю шахівницю. Пішак одразу ж перетворюється на будь-яку фігуру свого кольору, яку вибере його "господар": на ферзя, туру, коня або слона. Лише королем пішак не може стати або лишитися пішаком. Не важко вирішити, яку фігуру поставити на останню горизонталь замість пішака. Найсильніша фігура – ферзь, тому такий героїчний пішак майже завжди стає ферзем. На туру, коня або слона пішак перетворюється у виняткових випадках, коли нам, наприклад, досить змінити пішака на одну з цих фігур, щоб виграти. Та швидше за все ми змінимо пішака на ферзя. Навіть якщо в нас уже (ще) є ферзь, правила дозволяють нам мати стільки коней, слонів, тур та ферзів, скільки пішаків ми зуміємо провести на останню горизонталь.
Пішка невеличка, розумненька.

Якщо дуже повезе, то в ферзі вона пройде.

3. Шахова задача. Інколи перемагає не кількість, а уважність. Завдання для тих, хто грає чорними фігурами: маючи меншу кількість фігур, треба першими перетворити пішака на іншу фігуру, тобто пройти через шахівницю докінця.
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ІІІ. Заключна частина

1. Гра  «ПЛУТАНИНА».
Програмовий зміст: розвивати  зв’язне мовлення, пам'ять, увагу; виховувати цілеспрямованість; вправляти в орієнтуванні на шаховій дошці.

ХІД ГРИ

Розмістити   в неправильному початковому  положенні  фігури на шаховій  дошці. 
 Завдання дітям  - перевірити правильність розміщення фігур  і переставити  їх відповідно  правил.

2. Завдання на увагу «Знайди відмінності на малюнку»
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IV. Підсумок уроку.

1. Вправа «Мікрофон»

- Закінчіть речення:

- Мені на занятті найбільше сподобалось … .

- Шахова логіка – це наука, яка навчає … . 

2. Рефлексія настрою та емоційного стану.
Усі беруться за руки, стають у коло. Кожен, торкаючись долонькою сусіда, висловлює побажання для інших і для себе особисто.

